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Horde

Das Horde Projekt stellt die flexibelste webbasierte Groupware bereit.
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Groupware

Definition

“Als Groupware [...] bezeichnet man eine Software zur Unterstützung der
Zusammenarbeit in einer Gruppe [...].”a

a
http://de.wikipedia.org/wiki/Groupware

Modular

Die Anforderungen an Groupware sehen in jedem Unternehmen anders aus.

Evolutionär

Die Anforderungen an Groupware ändern sich mit der Zeit.

Agil

Die Arbeitsweise der Gruppenteilnehmer variiert.
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Das Flagschiff: Horde Webmail

Existiert seit 1998 ...

... und war damit eines der ersten webbasierten E-Mail-Systeme.
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Statischer Modus

Was mit einer statischen Sicht auf die Mailbox begann ...
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Dynamischer Modus

... ist schon seit geraumer Zeit auch AJAX basiert dynamisch verfügbar ...
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Smartphone

... und mittlerweile auf dem Smartphone angekommen.
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Ansichten

“Views”

Flexible Ansichten auf einen fixen Kern.
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Groupware

Typische Groupware Komponenten

E-Mail

Adressen

Kalender

Aufgaben

Notizen
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Horde Applikationen
Das Horde Projekt stellt ein PHP-basiertes Framework für die
Applikationsentwicklung bereit.

Horde Applikationen

E-Mail

Adressen

Kalender

Aufgaben

Notizen

Zeiterfassung

Wiki

Ticket-System

Datei-Management

... weitere Applikationen aus einer Sammlung von ca. 50
Komponenten.
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Backend-Aufgaben

Authentifzierung

SQL, IMAP, LDAP, HTTP, UNIX PAM, ...

Caching

SQL, Memcache, Session, Eaccelerator, XCache, ...

Daten

SQL, Kolab NoSQL (IMAP)
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Service Kommunikation

Service Twitter

Service Facebook

Service Vimeo

...
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Schnittstellen

SOAP

RPC/XML

WebDAV

REST/JSON
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Modular

Modular

Freie Auswahl verwendeter Komponenten

Basis für die zügige Bereitstellung fehlender Komponenten bietet.

Modulares Backend für Anbindung an bestehende Services.

Kommunikation mit externen Services.

Vielzahl an Schnittstellen.
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Mobiler Kalender
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Mobiler Datenaustausch

SyncML

Horde 3

ActiveSync

Horde 4
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Kommunikation

Kommunikation

Flexible Wahl der Kommunikationskanäle um verschiedene Nutzungsarten
zu unterstützen.
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Zusammenfassung

Technisch solides Produkt das seit 13 Jahren an der vordersten Front
der Webentwicklung steht.

Webbasierte Groupware die sich flexibel in Ihre Infrastruktur einbetten
läßt und vielfältige Kommunikationsschnittstellen bietet.

Unterstützt den mobilen Nutzer.
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Website

Website

http://www.horde.org

Release Horde 4

5. April 2011
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Fragen

Fragen?

E-Mail: wrobel@horde.org

Support

E-Mail: consulting@horde.org
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